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Inngangur:

pegar innflytjendur koma til Islands fara peir flestir i islenskunam. Samkvaemt
fjolmenningarstefnu stjérnvalda sem sett var fram arid 2007 segir ad tilgangurinn sé ,,ad
tryggja sem best ad allir njoti jafnra tekifeera og verdi virkir patttakendur i samfélaginu & sem
flestum svidum mannlifs“ (Félagsmalaraduneytid, 2007). | stefnunni er 16gd mikil ahersla &
islenskt mal og er kunnétta i malinu sogd vera ,,lykillinn ad islensku samfélagi. Pegar
erlendir nemendur koma i islenskundm eru peir mis vel undirbunir, par sem peir koma fra

Olikum tungumalasamfélégum med mismunandi menntun og reynslu.

Markmid pessarar handbdkar er ad midla til litt reyndra kennara sem hafa hug & ad kenna
fullordnum innflytjendum nokkur g6d rad og veita peim innsyn i prjar valdar kennsluadferdir.
Vid voldum pessar adferdir par sem paer hafa reynst vel ad okkar mati vid kennslu i
fjolmenningarlegu namsumhverfi. Ef kennarar eda leidbeinendur vilja freedast meira um
hugmyndafradina ad baki adferdunum og dypka pekkingu sina og skilning er upplagt ad
skoda peer slddir sem visad er til i vidauka.

Handbdkin byrjar & kynningu & akjésanlegu namsumhverfi. Vinalegt og paegilegt umhverfi,
sem einkennist af gagnkveemri virdingu, umburdarlyndi og vinsemd eru afar mikilvegir pattir
i 6llu nami. I pessum fyrsta kafla verda talin upp nokkur hagnyt atridi sem sntia ad skipulagi
kennslustofunnar.

Naesti kafli fjallar um namsstila, par skodum vid likan Dunn og Dunn (sjd mynd & bls. 7).
Namsstilar eru mismunandi og fara peir ad 6llu leiti eftir pérfum hvers namsmanns. beir
snuast um styrkleika namsmannsins og vid hvada adsteedur hann nytur sin sem best. Pridji
kafli er kynning & kennsluadferoum. Kennsluadferdirnar prjar sem vid voldum eru
Soguadferdin sem byggir & pvi ad nemendur purfi alltaf ad méta hugmynd i huganum adur en
hid raunverulega er skodad. Um hana er fjallad nokkud itarlega i fjorda kafla. | fimmta kafla
er fjallad um Lausnarleitarnam sem byggist & lausn raunhafra vandamala og pridja adferdin
er Sex-hatta adferdin sem kynnt er i sjétta kafla en hin er adferdafraeedi sem audveldar
nemendum ad setja sig i spor annarra. Sjéundi kafli handbdkarinnar leggur til hugmyndir ad
sl6dum og leikjum ef viokomandi kennara langar ad fa meiri upplysingar. Ad lokum er fjallad
um efnistokin & fraedilegan hatt og pau studd med kenningum vidkomandi freedimanna. bad er
von hofunda ad kennarar hafi gagn af efnisinnihaldi handbdkarinnar og geti byggt & peim
kenningum og hugmyndum sem hér er ad finna eftir hentugleika og adsteedum. Pad verdur pvi

i hdndum kennara sjalfra ad meta hvernig adferdirnar nytast hverju sinni.



Namsumbhverfi:

Pad getur verid vandasamt ad bua fulloronum nemendum af erlendum uppruna veenlegt og
gott ndmsumbhverfi par sem 6llum nemendum lidur vel. Gott er ad hafa i huga og leitast eftir
ad skapa andramsloft par sem gagnkveaem virding og traust rikir milli nemenda og kennara.
Feerir og vel menntadir kennarar vita ad bestur arangur nast ef peir nota fleiri en eina adferd
vid sina kennslu. En kennarinn parf lika ad vera menningarlega heafur (e. culturally
compentent) en pad er sa/su sem hefur pekkingu og feerni i malefnum sem tengjast
menningarmun og leitast eftir ad skilja heimamenningu nemenda sinna an fordoma. Slikur
kennari hefur skilning & fordomum og stadalimyndum og porir ad reeda slik malefni vid
nemendur sina ef & parf ad halda. Auk pessa parf menningarlega hafur kennari ad hafa
skilning & sinum eigin menningarlegu gildum og sidvenjum og skilur hvernig einstaklingar
eru afurd eigin mennningar. Einnig er mikilvaegt er ad huga ad ymsum hagnytum pattum sem

hafa ad gera med t.d. hitastig, lysingu og ndmsstila nemenda. Hér koma nokkur rad:
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Mynd 1: baegileg Iyéing i skolastofunni getur skipt skt'Spum

o | Huga parf ad paegilegu hitastigi i stofunni og er mikilveegt ad taka mid af pérfum
sem flestra.

o | Agatt er ad bidja nemendur ad styra sjalfir pvi hitastigi sem askilegt er.

e | Tryggja parf ad haegt sé ad styra birtustigi innanhuss, pad er gert med gardinum eda
skermun. Ovarid solarljos getur verid opeaegilegt fyrir alla.

e | bad parf ad vera gott samspil milli dagsbirtu og rafmagnsljéss. A Islandi er pad
sérstaklega mikilvaegt, par sem miklar sveiflur eru i dagsbirtunni.

o | Bord purfa ad vera i réttri haed fyrir sem flesta og stélar purfa ad vera pagilegir.

o | Ef stofan er jafnframt notud sem kaffistofa pa er gott ad hafa allan bunad, purrkur,
bolla, te og kaffi o.fl. sem til parf.




Mynd 2: Upprddun borda sem bydur uppa samvinnunam.

pad er pjodrad ad kennarinn maeti inn i stofuna u.p.b. halftima adur en nemendur
meeta. Pa hefur hann tok & pvi ad athuga teeknimalin; virkar netid, skjavarpinn og
annad sem snyr ad teekninni?

Vardandi upprédun i stofunni pa er gott ad rada bordum med tilliti til peirra
verkefna sem vinna skal hverju sinni. Vel hefur reynst ad prir til fjérir nemendur
sitji saman pegar unnid er i hdpum, en pegar verkefnin krefjast pess ekki pa er
hentugt ad sitja i U-upprédun at fra kennarabordinu.

Sjonreenar stodir eru notadar dspart i kennslu med erlendum nemendum pvi pannig
getur pad reynst audveldara ad tengja verkefnin vio moédurmalid (sja bls. 26).

Gott er ad skrifa med stikkordum upp & toflu Skipulag dagsins. Kennari getur t.d.
skrifad tolustafina 1- 6 og aftan vid hvern télustaf fra einum og upp i sex skrifar
hann eitt ord eda einfalda setningu. Pa sja nemendur hvad peir munu vinna ad i
timanum. Vid stikkordin er gott ad hafa mynd t.d. ef &tlunin er ad vera med
upplestur pa er heegt ad hafa t.d. mynd af eyra og ritandi hénd (sbr. bls 26).

Fyrirmeli purfa ad vera synileg, svo allir geti séd og lesid pau. Sjénranar stodir yta
undir hugtakaskilning og hjalpa nemendum ad tengja vio fyrri pekkingu (Ingibjorg
Kr. Ferdinandsdottir, 2015).




Mynd 3: Nemendur spjalla saman i hop!

I naesta kafla er fjallad um namsstila. Margar kenningar hafa verid settar fram um hvernig folk
leerir. Par ma nefna ,,Learning Style Inventory* kenningu Kolbs (1984) um ad nam sé byggt &
reynslu (Experiential Learning Theory), namskenning Dunn og Dunn (1998) og hugmyndir
Brookfield (1995) um nam fullordinna. Kolb (1984) setti fram kenningu um mismunandi
namsadferdir nemenda. Hugmyndir hans byggja & ad folk beiti mismunandi adferdum vid ad
tileinka sér pekkingu og 6dlast skilning. Annars vegar eru peir sem lagra best af reynslunni og
med pvi ad virkja skynjun sina a fjolbreytilegan hatt og hins vegar peir sem leera &
6hlutbundinn hatt med pvi ad nota roklega og greinandi hugsun. Ad hans mati er ndm samfellt
ferli sem byggir a reynslu hvers og eins og mikilveaegt sé ad gefa nemendum taekifeeri til ad
vinna & pann hatt sem hentar peim best og er peim edlilegast. Namsstilslikan Dunn og Dunn
(1998) hefur toluvert verid notad til vidmidunar i rannséknum & ndmsstilum félks. Kjarni
kenninga peirra er sa ad flestir geti leert og ad hver einstaklingur beiti eigin adferoum til ad
tileinka sér nyja pekkingu og leysa margvisleg vidfangsefni. Namslikanid samanstendur af
areiti og pattum sem geta haft ahrif & nam einstaklinga. Hér & eftir skodum vid betur

namslikan Dunn og Dunn.



Namsstilar:

Na&msstilar (e. Learning styles) sndast fyrst og fremst um styrkleika okkar og & hvada hétt og
vid hvada adsteedur okkur gengur best ad halda athygli og leera nyja og krefjandi peetti i ndmi.
Namslikani Dunn og Dunn er skipt i fimm paetti: Umhverfi, tilfinningar, félagslegt umhverfi,

lifedlisfreedilega peetti og salfreedilega peetti.

o Umhverfispettirnir geta verid margskonar t.d. tengdir hljéadi, hita, mikilli eda
litilli birtu og adsteedum i herbergi eda skolastofu.

o Tilfinninga péatturinn er &hugahvot, dbyrgd, prautseigja og skipulag.

. Félagslegi patturinn hefur mikid ad segja, leerir t.d. ndmsmadurinn best einn og
sér eda vill hann leera med 6drum? Hann getur lika purft ad lzera a fjolbreyttan
hatt.

o Lifedlisfraedilegi patturinn er mikilveegur par sem ndmsmadurinn parf ad gera
sér grein fyrir hvort honum hentar ad leera med pvi ad hlusta, horfa, snerta eda
framkveema. Einnig er gott ad namsmadurinn geri ser grein fyrir pvi hvort
honum henti ad laera saddur, eftir hreyfingu, fyrri part dags frekar en seinni part
dags.

o Salfreedilegir peettir: Ut fra salfreedilegum pattum getur verid mikilveaegt ad vita
hvort ndmsmadurinn er med greiningar pa parf ad laga namid ad hans porfum.
Nemandi getur verid ,,heildrenn* pad er sa sem er med rikjandi haegra heilahvel.
Nemandi getur verid ,,greinandi* pad er sa sem hefur rikjandi vinstra heilahvel.
Nemandi getur verid ,,hvatvis® pad er s& sem vill byrja strax a verkefnum. Sidan
getur nemandi verid ,,ihugandi“ p.e. s sem vil taka sinn tima i verkefnid (sja
mynd & bls.7).




Ahrifibzettir Namsstilslikan Dunn og Dunn
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Mynd 4: Namsstilslikan Dunn og Dunn.

Hér hofum vid stiklad & storu vardandi hagnytt namsumhverfi, gott skipulag i
kennslustofunni og &skilega namsstila. | nastu kéflum mun athyglinni verda beint ad peim
premur kennsluadferdum sem vid héfum valid til umfjollunar i pessari handbdk auk fjogurra

leikja sem eru vel til pess fundnir ad nota i fjolmenningarlegu ndAmsumhverfi.

Kennsluaoferoir:

Kennaranum getur verid mikill vandi a hdndum par sem nemendahdparnir eru 6likir. Hann
parf ad meta hvar nemendur hans eru staddir namslega og velja kennsluadferdir i samreemi
vid pad. Kennsluadferdir sem geta reynst gagnlegar med fjélmenningarlegum nemendahdpum
eru margar og mikilveegt ad kennarar bui yfir peirri pekkingu og feerni sem naudsynleg er til
ad vel takist til. Vid voldum prjar adferdir sem vid teljum ad geti reynst vel. Astedan fyrir pvi
er m.a. s ad einn héfundur pessarar handbokar er reyndur kennari innflytjenda og hefur han
goda reynslu af nokkrum pessara adferda. Adferdirnar falla auk pess vel ad kenningum
ymissa freedimanna i kennslu fullordinna t.d. Dewey, Knowles, Illeris og McClusky. bessar

namskenningar byggja allar & fyrri pekkingu og reynslu nAmsmannsins.



Storyline eins og adferdin heitir a frummalinu er
kennsluadferd par sem leitast er vid ad fa fram
pekkingu og reynslu sem er til stadar hja nemendum.
Studst er vid opnar spurningar sem kalla & virkni
patttakenda. Nemendur purfa ad svara og deila
hugmyndum til ad nélgast vidfangsefnid sem kennari
styrir. Einnig er mikilveegt ad nemendur séu virkir og

skapa afrakstur sem er hlutbundinn og/eda myndraenn.

Hér er einnig haegt ad nota jofnum héndum madurmalid

Mynd 5: Soguadferdin er styrt leitarndm sem og islensku

og byggir mikid 4 kenningum Dewey

Lausnarleitarnam eda Problem-Based Learning (PBL)
€ er nams- og kennsluadferd sem grundvallast af
umradum og pekkingarleit sem eiga ad leida til lausna
a raunverulegum vandamalum. bessari adferd er &tlad
ad studla ad sjalfsteedi i nami og bda nemendur undir ad

takast & vid flokin vidfangsefni og leysa pau. Til pess

Mynd 6: Launar|eitamém i samvinnu. a0 svo megi verda purfa nemendur ad brjota mal til
mergjar og um leid afla sér vidbotarpekkingar svo ad
peir geti fundid vidunandi lausn. Su reynsla og pekking & ad koma nemendum til géda pegar
ad pvi kemur ad peir purfa ad leysa sambarileg vandamal i raunveruleikanum. Um er ad reeda
namsleid sem atlud er ad studla ad dypri skilningi a &kvednu vidfangsefni i stad
hefébundinna efnistaka. bessi adferd hentar vel med fullordnum fjéImenningarlegum
nemendahdpum par sem hun tekur mid af fyrri pekkingu og reynslu nemenda.

Sex hugsandi hatta adferdafraedin er eftir Edward de Bono. petta
er good leid til ad audvelda nemendum ad setja sig i spor annarra
pegar unnid er med verkefni sem skoda parf fra mérgum
sjonarhornum. Sex hatta adferdin er lika notud sem skipuleg adferd

til ad efla skapandi vinnuadferdir i ndmi og starfi.

Mynd 7: Sex hugsandi
hattar



Adferd 1. SOguaodferdin:

Tilgangur og markmia:

Sdguadferdin byggir a pvi ad nemendur purfi alltaf ad méta hugmynd i huganum adur en hid
raunverulega er skodad. Sogupradur hefur marga kosti pegar vid kennum nytt tungumal. bad
sem einkennir sdguadferdina er ad nota soguprad.

Markmid med notkun séguadferdarinnar getur verid eftirfarandi:

e SOgur hafa addrattarafl, vid getum notad eigin reynslu til ad bua til ségu.

e Sogur hafa merkingu og tilfinningalega skirskotun.

o petta leidir okkur ad sogupraedi. Okkur pykir veent um personur og pvi
reynum vid ad finna tengsl milli atburda og vid viljum vita hvad gerist naest,
veitir tekifeeri fyrir umraedur og hvad mun gerast naest.

e SOgur gera péatttakendur motteekilega og virka. Vid segjum sogur pegar vid
télum vid vini og fjolskyldu um hvad er ad gerast i okkar eigin lifi. Auk pess
audvelda paer nemendum ad nota tungumalid i samraedum.

Sdguadferdin gefur kennurum feeri & ad tengja nemendur vid samfélagid & pann hatt ad peir
takast & vid raunveruleg markmid og vidfangsefni i gegnum svokalladan séguramma. bad er
hagnytt ad tengja nemendur vid islenskt samfélag um leid og peir kynnast 6likum

menningarheimum og reynslu nemenda frd mismunandi stédum heimsins.

Framkvaemd:

Adferdin byggist & pvi ad kennarinn stjornar ferdinni en gefur nemendunum teekifeeri til ad
akveda sdguna innan pess ramma sem hann hefur hugsad sér vid skipulagningu ségurammans
0g pess ndmsefnis sem verid er ad kenna. Adferdin hvetur til umraedu i hopnum og samvinnu.
Nemendur fa tekifaeri til ad hugsa, skipuleggja og framkveema. P& byggist adferdin & pvi ad
nemendurnir séu virkir i ferlinu og i lausnaleit auk pess sem adferdin eykur vidsyni nemenda
og peir sja samhengi hlutanna & annan hatt. begar skipuleggja a kennslu med séguadferdinni
parf kennarinn ad akveda hvada markmid hann setur nemendum sinum. Hann verdur einnig
ad velja viofangsefni eda sogu til ad byggja ségurammann & t.d. Heimilid. Ef kennari hefur
valid ad vinna med heimilid pa hefur hann akvedinn grunn sem er til stadar t.d. herbergi,
hasbanadur ofl. & heimilum.

Kennarinn parf pa ad akveda hvada vidfangsefni hann vill tengja vid pann grunn og hvernig
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sagan verdur uppbyggd. Pad geti til deemis haft ad gera med hvad er gert i hverju herbergi;
leggja a bord og borda i eldhusinu/bordstofunni, horfa & sjonvarpid i stofunni, klaeda sig/ hatta
og fara ad sofa i svefnherberginu. Pad er naudsynlegt fyrir kennara ad hafa kennsluskipulag
og sdguramma pegar unnid er med soguadferdina par sem koma fram helstu aherslur i

vinnunni med sdguna. Her eru deemi um slikt skipulag:

Ségupradur

e Lykilspurningar

e Viodfangsefni nemenda

e Skipulag i kennslustofunni

e Efni og gbgn sem nota parf vid ségurammagerdina

e Afrakstur vinnunnar

Lykilspurningarnar eiga ad vera opnar og svorin vid spurningunum eru undirstadan i sbgunni
sem unnid er med. Pad er ekkert eitt rétt svar vid lykilspurningum heldur f& nemendur ad velta

vidfangsefninu fyrir sér og jafnvel rokraeda um pad. Daemi um spurningar:

e Hvad er heimili?

e Hvernig finnst pér heimili eiga ad vera?

e Hvar er heimilid pitt?

e [ hvada borg (hverfi)?

e Hvad er inni & heimilinu eda hvad finnst pér ad purfi ad vera & heimili?

e Hverjir bua par?

Urvinnsla gagna fer fram Gt fra lykilspurningunum og henni fylgir akvérdun um hvernig
vinnan verdur innan sdgurammans. | pessum hluta purfa patttakendur ad afla sér upplysinga
um efnid sem peir hafa reett um. patttakendur vinna ymist allir saman, i hopum, pérum eda
einir og sér. Soguadferdin gefur kennurum feeri 4 ad tengja nemendur vid samfélagid pannig
ad peir takist & vio raunveruleg markmid og vidfangsefni i gegnum sdéguramma (Bell,
Harkness og White, 2007).
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Aodferod 2. Lausnaleitarnam:

Lausnaleitarnam (Problem-based Learning, PBL eda Problem-based Instruction, PBI) byggist
a pvi ad nemendur fa i hendur raunveruleg vandamal eda Urlausnarefni sem peim er &tlad ad

leysa. Vidfangsefnin eru yfirleitt leyst i hOpvinnu undir leidsogn eda verkstjorn kennara.

Tilgangur med kennslu:

e Skapa gott namsandruamsloft

e Vekja ahuga nemenda a namsefninu

e Midla upplysingum — kenna nyja pekkingu eda faerni

e Urvinnsla namsefnis

e Efla leikni nemenda

e Brjota upp hefobundnar kennsluadferdir

e Likja eftir raunverulegum vandamalum og finna lausn & peim

Leitaradferdir i kennslu gera nemendum kleyft ad ad tengja ndm fyrri reynslu og hvetja pa til
sjéalfsteedra vinnubragda. beer eru taldar auka rokhugsun nemenda.

Markmid:

Markmid lausnaleitaradferda er fyrst og fremst ad virkja nemendur, vekja pa til umhugsunar
og pjalfa pa i rokhugsun og fraeedilegum vinnubrogdum. Adferdinni er &tlad ad studla ad
sjalfstedi i ndmi og bia nemendur undir ad takast & vid flokin vidfangsefni og leysa pau.
Lausnaleitarnam kallar & breyttar aherslur i kennslu sem grundvallast a ranns6knum
sérfredinga vid lausn vandamala a ymsum svioum.

Framkvaemd:

Til ad byrja med er vidfangsefni, sem yfirleitt er i formi spurningar eda vandamals, skilgreint.
Kennarinn er i hlutverki leidbeinanda. Vidfangsefnid parf ad vera dgrandi, évenjulegt,
nystarlegt og naegilega flokid til ad vekja ahuga og I6ngun til frekari rannsdkna. Pad parf ad
vekja ahuga nemenda svo peir faist til ad velta pvi fyrir sér og skoda pad fra ymsum

sjonarhornum.
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Vandamalid getur verid af ymsum toga t.d:

e bad getur verid flokid og illskiljanlegt t.d. tengt namsefninu

e bad getur tekid breytingum eftir pvi hve djupt og vel vandamalid er skodad

e Tengsl vandamals og lausnar geta krafist nakveemrar ihugunar og gagnrynnar

hugsunar

e Oft koma upp erfidleikar, jafnvel eftir nakveemar athuganir, pegar reynt er ad
komast a0 ,,réttri* eda vidunandi nidurstddu, vegna pess ad pad getur vantad meiri

upplysingar og gogn eda pau eru of flokin urlausnar

Viofangsefnid parf ad byggja & almennri pekkingu nemenda asamt pvi ad tengjast namsefninu
sem unnid er med hverju sinni. Nemendur fara i upplysinga6flun sem getur verid byggd a
athugunum, kdnnunum, tilraunum eda heimildakdnnun. beir safna saman hugmyndum sinum
og fyrri pekkingu og setja fram tilgatur um lausnir. Sidan fer fram urvinnsla gagna og dregnar
eru alyktanir. Gera mé rad fyrir ad nyjar spurningar vakni vid petta sem parf ad leita svara vid.
Ef umfang verkefna er vidamikid pykir vaenlegt ad kennari sé i reglulegu sambandi vid
nemendur.

Lykilspurningar prjar i upphafi verks geetu verid eftirfarandi:

1. Hvad er ég ad gera?

2. Hvernig etla ég ad fara ad pvi?

3. Tokst mér ad gera pad sem ég atladi ed gera?

Forsenda pess ad ofangreindar lykilspurningar komi upp i huga nemenda pegar tiltekio
vidfangsefni er lagt fyrir. Gott er ad pad sé dgrandi, 6venjulegt, nystarlegt eda naegilega flokid
til ad vekja dhuga peirra og 1éngun til ad uppgotva og lyfta hulunni af. Pad ma einnig velta
fyrir sér og skoda; uthugsa og rannsaka pad sem um radir, sem ad lokum beinir peim & pa
braut sem peir telja rétta.

Lausnaleitarnam fer yfirleitt fram i 5-8 manna hopum, par sem kennarinn er fyrst og fremst
leidbeinandi um adferdina, vinnubrégd og leidir en ekki um lausn vandans sem sliks. Nam af
pessu tagi gerir meiri krofur til nemenda en hefdbundid nam ad margra mati par sem um mun
meira sjalfsnam er ad reeda. P6 segja peir sem til pekkja ad ndmid verdi audveldara vidfangs
vegna peirrar hagnytu reynslu sem felst i ad takast & vid raunveruleg vandamal ur daglegu lifi.
AdJ auki telja margir ad kennslan verdi liflegri og likari peim starfsvettvangi sem nemendur

eiga eftir ad starfa & ad nami loknu (P6runn Oskarsdottir, 2013).
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Aofero 3. Sex hatta adferodin:

Adferdin Sex hugsandi hattar eftir Edward de Bono er adferdafraedi til ad audvelda
nemendum ad setja sig i spor annarra pegar unnid er ad verkefnum eda pegar verio er ad
skoda mél fra morgum hlidum. Adferdafreedin virkar pannig ad hattarnir skipta um ,,kolla“ og
hver og einn nemandi verdur ad fara i pann girinn sem hatturinn segir til um. bannig purfa
nemendur ad tala ut fra ymsum sjénarmidum. pessa adferd getur verid gott ad nota pegar
leysa parf verkefni & skapandi hatt. Gildi adferdarinnar er helst st ad han getur mégulega
feekkad hindrunum og audveldad nemendum ad halda einbeitingu. Ekki er naudsynlegt ad
nota hatta sem slika pegar adferdinni er beitt. Haegt er ad vera med t.d. spjold sem bera pessa

sex Oliku liti og hvert spjald taknar akvedna hugsjon.

Markmio:

e A0 fjarleegja hindranir

e A0 auka hugmyndafleedi i hopnum

e AQ tjasig & skyran og einfaldan hatt

e Ad tungumaélakunnétta verdi minni hindrun

e Ad efla greindarsvid einstaklinga (fjolgreindarkenningin)

e AJ hvetja til gagnryninnar hugsunar/umraedu

Eiginleikar hattanna:

O Huviti hatturinn
Hatturinn nar yfir stadreyndir, tdlur, porf fyrir upplysingar og er jafnframt hlutlaus. ,,Vid
purfum ad hugsa 1t fra hvita hattinum ntina” merkir: ,,Haettum ad rokrada og koma med

uppastungur eda tillogur og skodum pau gégn sem vid hofum”.

U Raudi hatturinn
Hatturinn neer yfir innszi og tilfinningar. Raudi hatturinn gefur viokomandi fullt leyfi til ad tja
tilfinningar sinar og innseei um akvedid efni an pess ad rokstydja pad frekar. ,,Med rauda

hattinn & h6f0i leyfi ég mér ad halda pvi fram ad pessi uppastunga sé t i hott.”

U Svarti hatturinn
Hatturinn neer yfir gagnryni og varkarni. betta er pydingarmikill hattur. Hatturinn er & engan

hatt 6aedri hinum héttunum eda neikveaedur. Svarti hatturinn er notadur til pess ad benda &

13



hvers vegna eitthvad gengur ekki upp midad vid stadreyndir malsins, reynslu eda stefnu. Med

svarta hattinn & hofdi parf etid ad rokstydja mal sitt.

Hatturinn neer yfir jakveeda hugsun, bjartsyni og lausnir. Athygli er beint ad kostunum og
asteedu pess ad eitthvad gengur upp og gott hljotist af. Haegt er ad nota hattinn til pess ad
hlakka til utkomunnar pegar buid er ad hrinda uppéastungu i framkveemd en einnig til pess ad
finna eitthvad jakveett vid pad sem pegar hefur verid framkvamt.

O Greeni hatturinn
Hatturinn neer yfir skdpun, nyjar hugmyndir, nyja syn, uppastungur, pad sem er athyglisvert,
dgranir og breytingar. Med greena hattinn & hofai er haegt ad hugsa at fyrir rammann.

Q BIai hatturinn
Hatturinn neer yfir stjornun & ferli og yfirsyn. Med blaa hattinn & hofdi er ekki tekist a um
malefnid sjalft heldur hvernig hugsad er um pad. bessi hattur reedur rod hinna hattanna. Sa
sem er med bléa hattinn er eins og stjérnandi hljomsveitar. Med blaa hattinn & hofdi ber

vidkomandi abyrgd & samantekt og nidurstéoum.

Framkvaemd: Hugmyndir um larétta eda 6rokbundna hugsun. G6d adferd pegar nota a
hugstormun. Zskileg steerd & hopi er 6 til 10 manns. Adferdin byggist a hlutverkaleik par sem
allir patttakendur setja upp samskonar hatta hvern & eftir 6drum. Timi ca. 30 til 45 min.

Blar er verkefnastjérnunarhattur, patttakendur skiptast a ad vera med blaa hattinn, einn i einu.
Hlutverk verkefnastjora er ad fylgjast med timanum og pvi ad allir fylgi hlutverki hver hatts.
Verkefnastjori stoppar umraeduna um leid og patttakendur koma med réksemdir sem ekki
tengjast peim hatti sem er & nemanda hverju sinni. BIar stjornar, en tekur ekKki patt i
umraedum. Skraid rod lita og hver er verkefnisstjori fyrir hvern lit og hversu langur timi er

etladur i umraedur fyrir hvern lit (sja toéfluna hér ad nedan).

NO LITUR VERKEFNISSTJORI/NAFN TiMI
Blar

o B~ W N
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Med pvi ad vinna ar hugmyndum a pennan hatt méa oft komast ad nidurstédu fyrr en ella.
Tilfinningarnar eru settar fram & opinskéan hatt en ekki faldar i roksemdaferslu, allir einbeita
sér ad sama hlutnum eda malefninu & sama tima og purfa ad vera saman jakvadir, neikveedir,
skapandi og/eda jardbundnir. Kosturinn vid pessa adferd er lika sa ad sérhver hugmynd er
metinn fra 6llum hlidum og allir einbeita ser ad somu hugmyndinni. Petta getur nyst vel i
kennslu, par sem skodanir allra fa ad njota sin & jafnréttisgrundvelli. Adferdin getur nyst vel i
fullordinsfraedslu og med innflytjendum pegar verid er ad kenna islensku og taka & malefnum
um sidi, gildi, menningu og samfélag.
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Leikir:

Lausnaleikir (Project Adventure) eru kennsluadferd sem byggist & pvi ad nemendur eru i
gegnum leik latnir ganga i gegnum fyrirfram akvedna reynslu. Su reynsla getur leitt af sér
tiltekin vidbrdgd hja nemendum og reynt & samvinnuna i hopnum. Vidbrogdin eru sidan
skilgreind, reedd og yfirfarin & ymsa atburdi og ferla i daglegu lifi. Lausnaleiki ma nota sem
skemmtilega viobot vid kennsluadferdina Lausnarleitandm (Problem-based Learning, PBL)

og fleiri kennsluadferair.

Tveer meginreglur er gilda um pessa adferad:

1. Kennarinn hefur ekki svorin, heldur leera nemendur fyrst og fremst hver af 6drum

2. Lausnaleikir hafa innbyggda dvissu — vid kollum pad skemmtun

Fjogur grundvallaratridi fyrir hopinn:

1. Traust, samskipti, samvinna og skemmtun

Krafa til kennarans:

1. Hann parf ad vera opinn, hvetjandi, neemur & tilfinningar folks og feer i sinu starfi

Pegar leikurinn er lagdur fyrir nemendur er gott ad hafa reglurnar skyrar og einaldar og
jafnvel hafa stutta syningu eda kynningu sem getur Utskyrt meir en moérg ord. Gefa sidan kost
a spurningum, pvi pad er mikilveegt ad allir skilji ut & hvad leikurinn gangi. Pegar leik likur er
heppilegt ad byrja a pvi ad gefa hdpnum tima til ad reeda saman og skilgreina hvad pau leeréu
a verkefninu. bessar umraedur geta verid frjalsar eda kennarinn gefur nokkur stikkord sem
reeda a um. pad fer ad sjalfsogou eftir kennslumarkmidunum hvada umraedur verda til i lok

hvers leiks.
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Leikur 1: Ad losa flekju.

A vel vid pegar efla parf samvinnu og samstarf medal nemenda.

Adfera:

Nemendur standa saman i hring og feer hver nemandi einn kapalspotta. Hver nemandi feer
sidan einhvern i hringnum til ad taka i annan endann og feer jafnframt sjalfur enda fra 6drum
nemanda sem hann tekur i. Pannig hafa allir i upphafi leiks kadal i bAdum héndum. Passa parf
ad hafa ekki kadalenda i hondum fra peim sem stendur til sitt hvorrar hlidar né méa heldur ekki
mynda kadalpdr milli tveggja nemenda. Pegar pessu er lokid er markmidid ad losa um
fleekjuna &n pess ad sleppa nokkru sinni takinu & kédlunum.

Hagt er ad auka erfidleikastigio med pvi ad tala ekki saman medan a leik stendur og einnig

ma binda fyrir augu hluta nemenda.

Markmid:

A0 leysa fleekjuna an pess ad sleppa taki a sinum kadli.

Dami um drvinnslu:

1. Sjélfspekking — pa skodar nemandinn eigin vidbrogd i lokin: Var ég dvirkur eda

reyndi ég ad adstoda vid lausn? Hvernig virka ég i hopi?

2. Samskipti og samvinna — ad tala sig saman ad lausn, hlusta og koma megd tillégur,

taka forustuna og sannfzra adra.

3. Heildarsyn a verkefnid — skynja ég ad pad er jafnt undir mér komid og 6drum: Verd

ég ad leggja mitt af mérkum?
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Leikur 2: Ad losa hnuta.

A vel vid pegar &fa & skyr og skilmerkileg samskipti, samvinnu og finna lausnir.

Adfera:

Nemendur binda hnuta & kadalinn, einn hnatur fyrir hvern nemanda med um pad bil eins
meters millibili. Peir rada sér upp vid kadalinn hver vid sinn hnat. Adeins ma hafa adra
hondina a kadlinum pétt vid hnatinn og ekki ma sleppa peirri hond af kadlinum. Hina héndina
ma nota til ad hjélpa. Sa fyrsti i rédinni byrjar leikinn og er hans hlutverk audveldast. Eftir pvi
sem innar dregur & kadalinn verdur erfidarara ad leysa hnutinn par sem allir sem & undan eru
burfa ad fara i gegnum um hnutinn aftur og aftur. Leyfilegt er ad fa hjalp fra peim sem naest
stendur en leidbeinandi tilkynnir pad ekki i upphafi heldur purfa nemendur ad spyrja. Ef
nemendur eru margir er gott ad skipta i 1id og hafa keppni um hvort 1idid er fljétara ad leysa
alla hnatana.

Markmio:

Ad hver nemandi geti losad sinn hnat og ad peir hjalpi hver 6drum vid lausn malsins.

Dami um drvinnslu:

1. Sjalfspekking — var ég virkur, reyndi ég ad hjalpa 6drum?

2. Yfirsyn — skynjadi ég ad pad er jafnt undir mér komid og 6llum 6drum ad leysa
verkefnid?

3. Erég gbdur leidtogi eda vil ég ad adrir stjorni?
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A0 lokum kynnum vid til leiks adferdina Hugsad - parad saman - sagt fra (Think - Pair —
Share) sem er gdd nalgun til ad f& nemendur til ad seekja i reynslubrunn sinn, igrunda og deila
med 6drum. Freedikonan Ladson- Billings (1999) fjallar i rannsdkn sinni um mikilveegi pess
ad nemendur fai teekifaeri til ad hugsa sig um pegar kennari leggur spurningu fyrir pa. Pégnin
getur varad i allt ad minutu en pessi umhugsunartimi nemenda er gridarlega mikilveegur par
sem reynslan hefur synt ad kennarar gefi nemendum sinum gjarnan of stuttan
umhugsunarfrest (ca. 3 sek). Leikirnir prir eru allir vel til pess fundnir ad s&kja i reynslubrunn

nemenda, igrunda, beita gagnrynni hugsun og deila hugmyndum og reynslu med 6érum.

Leikur 3: Hugsad — parad saman - sagt fra

Adfera:

Hugsad — parad saman — sagt fra er adferd sem kennari byrjar & pvi ad spyrja opinna
spurninga eins og um hugstormun sé ad reeda en i pessu tilfelli faer hver nemandi eina til tveer
minatur til ad hugsa sig um og skra nidur hja sér paer hugmyndir sem hann feer i tengslum vid
spurninguna. bvi nast eru nemendur paradir saman og fa peir pa aftur 6rfaar minutur til ad

reeda saman um pad sem peir voru ad igrunda.

Framkvaemd og markmid:

Nemendur skra hja sér hugmyndir hvors annars i samtalinu. Ad lokum gefst nemendum
teekifeeri til ad deila hugmyndum sinum med 6llum bekknum og greina fra nidurstodum
sinum. petta er fin leid til ad f& nemendur til ad igrunda, segja fra og deila peim hugmyndum
sem peir fengu sjalfir eda heyrou hja sinum félaga. Think - Pair - Share er vaenleg til pess ad

efla hopastarf og einnig til ad fa nemendur sjalfa til ad koma med hugmyndir ad verkefnum til
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pbess ad vinna med. Adferdin er auk pess nytsamleg par sem hun reynir & forpekkingu

nemenda og hvetur til patttdku og virkni allra.

Hér likur pessari handbok. A bladsidu 26 eru hugmyndir ad sjonreenum stodum (myndir) sem
gott er ad nota i islenskukennslu fyrir innflytjendur. Vid malum med pvi ad klippa par ut,
plasta og sidan ma festa pzaer a vegg eda téflu. Onnur arangursrik leid i kennslu med
fjolbreyttum nemendahdpi er ad nota hluti sem ma handleika i ndAminu. Gott getur verid ad
gefa erlendum nemendum teekifzeri til ad vinna med apreifanlega hluti og er pa upplagt ad
hafa fjélbreyttar namsstodvar (stédvum sem settar eru upp i skélastofunni) til ad nemendur fai
teekifeeri til ad nyta seér hinar ymsu fjolgreindir i nami. Namsstodvar par sem unnid er med
apreifanlega hluti henta vel i fjolmenningarlegu umhverfi pvi par er tekid tillit til hinna mérgu
greinarsvida sbr. Fjolgreinarkenningu Gardners (Armstrong, 2001). bad ad handfjatla og
snerta hluti getur dypkad skilning folks til muna (Herrell og Jordan, 2008).

A0 lokum er hér freedilegur kafli par sem vid skodum nanar okkar nalgun og tengjum vid

kenningar peirra freedimanna sem vid teljum ad skipti mali fyrir pessa handbok.
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Fredileg umfjollun:

[ pessu verkefni hfum vid beint sjonum okkar ad pvi hvad litt reyndur kennari parf ad hafa i
huga i fjolmenningarlegu ndmsumhverfi og er pad von okkar ad handbokin nytist sem hagnytt
verkfeeri i kennslu med innflytjendum.

Fjolbreytt urval ndmskeida er i bodi sem taka mid af stefnu stjornvalda um jafnan rétt
innflytjenda til islenskunams par sem allir eiga kost & islenskunami sem snidid er ad pérfum
hvers og eins. Pad ad geta tjad sig & islenskri tungu er forsenda adlégunar ad nyju samfélagi
og patttoku i pvi (Félagsmalardduneytio, 2007).

Pegar kemur ad namsumhverfi og ndmsstilum er mikilveegt ad kennarinn hafi innsyn i peer
kenningar sem eru rikjandi hverju sinni og par hafa freedimenn svo sem Kolbs, Dunn og
Dunn, Ladson - Billings og Brookfield bent a pau ahrif sem umhverfid hefur a nam og
namsumhverfi. Namsstilar eru paer adferdir og adsteedur sem hver og einn kys ad hafa vid sitt
nam (Gudmundur B. Arnkelsson, 2000). Kennari sem er pjalfadur i fjolmenningarlegum
vidhorfum er betur i stakk buinn ad koma auga a styrkleika erlendu nemenda sinna en
veikleika og pess hattar nAmsumhverfi ytir undir vellidan og 6ryggi nemenda (Ford og Harris,
1999 og Ingibjorg Kr. Ferdinandsdottir, 2015). Bandariska freedikonan og kennarinn Ladson-
Billings (1996) leggur rika &herslu & samvinnundm i fjolmenningarlegu namsumhverfi og
hvetur kennara til pess ad finna metnad sinn i pvi ad nam innflytjenda hofai til allra 6had
uppruna og aldri. Kennaranum er gert ad skapa nemendum umgjord sem minnir a samhenta
fjolskyldu, par sem folk hjalpast ad, stydur og hvetur hvert annad. I sliku namsumhverfi
skapast samheldni sem kemur sér vel fyrir alla og leidir frekar til nams. pa segir han einnig ad
skapa purfi tengsl milli nAmsreynslu nemenda og dagslegs lifs og/eda &hugamala nemenda
(Ladson- Billings, 1996).

Kolb (1984), Dunn og Dunn (1998) og Brookfield (1995) eru sammala pvi ad nam
byggist & reynslu einstaklingsins og samkvaemt Kolb er um tvenns konar virkni ad raeda i
nami, annars vegar skynjun (e. perception) og hins vegar vinnsla (e. processing). Pad méa
sidan greina pessa tvo peetti i annars vegar hlutbundna adferd sem felur i sér ad einstaklingar
nota frekar tilfinningar, snertingu, sjon og heyrn vid moéttoku upplysinga og hins vegar
Ohlutbundin adferd sem inniber hugsun og sjonreen hugtakamyndun (Kolb, 2005). Kjarni
kenninga Dunn og Dunn er sa ad flestir geti leert og ad pad sé hvers og eins ad skapa sinn
namsstil en til pess ad pad verdi parf kennarinn ad vera feer i starfi og pora ad vidurkenna

oOlikar parfir nemenda (Dunn og Dunn, 1998).
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Mikilveegt er ad hafa i huga ad innflytjendur hafa mismunandi forsendur til ad leera
tungumalid og jafnframt Glika faerni til ad lesa og skilja islenskt rit- og talmal. Pegar kennari
hefur kennslu med fullordnum innflytjendum parf hann ad dkveda & hvada ndmskenningum
eda hugmyndafraedi hann vill byggja sinar kennsluadferdir. Pa er naudsynlegt fyrir kennara ad
vita sitthvad um sérkenni og aherslur peirra kenninga sem peir telja best ad nota med
nemendum sinum. Innflytjendur purfa ad adlagast umhverfinu fljétt og vel og til pess purfa
peir tungumalakennslu, eins og fyrr segir en ekki sidur samfélagskennslu. I stefnu stjérnvalda
segir ad innflytjendur eigi rétt & samfélagskennslu (Félagsmalaraduneytid, 2007).

Samkvaemt Dewey o.fl. (1933) er hugmyndafraedi hugsmidahyggjunnar & pann veg ad
hlutverk kennarans sé fyrst og fremst ad leidbeina nemandanum gegnum samtal og stydja
hann i ad uppg6tva og skilja hugtok. bar sem innflytjendur eru margir hverjir fullordid folk,
med mikla reynslu er edlilegt ad lita til helstu hugmynda um hvernig best verdi stadid ad nami
pbeirra og hvada kenningum og ndmsadferoum i fullordinsfraedslu er best ad beita hverju sinni.
I dag nota flestir kennarar adferdafraedi hugsmidahyggjunnar i sinni kennslu en vid teljum pad
ekki sidur mikilveegt ad peir skodi fleiri nalganir med pad fyrir augum ad finna sinn
personulega stil. Samkveaemt Illeris sem er danskur freedimadur pa & allt ndm sér stad i
menningarlegu samhengi og pvi hefur samfélagid i kringum namsmanninn bein eda ébein
ahrif & ndmia (llleris. K, 2002 og 2009). Hann er einna pekktastur fyrir likan sitt um
namsprihyrninginn sem hann setti fram arid 1999. Kenning Illeris er sett upp sem 6fugur
prihyrning par sem i hverju horni prihyrningsins er ein vidd. Viddirnar prjar vitsmunir,
tilfinningar og samfélag hafa svo gagnkvaem ahrif hver 4 adra. Nam er pvi samkvaemt Illeris
heildsteett ferli sem tekur til félagslegra patta sem og salfraedilegra og felur skilgreiningin i sér
ad ferli eins og félagsmatun og préun heafni og feerni flokkist undir ndmsferli. petta getur att
vid i tilfellum innflytjenda par sem peir verda ad semja sig ad ad nyjum sidum og venjum
mottdkulandsins i umhverfi sem er peim ekki kunnugt. Pad er pvi mikilvegt fyrir kennara ad
virda peirra reynslu og pekkingu og reyna umfram allt ad byggja & henni (llleris. K, 2002 og
2009).

Samkvaemt McClusky er svigram einstaklinga til ndAms tengt peim lifsbyroum og
lifspreki sem ndmsmadurinn byr yfir hverju sinni. Hann kom fram med kenningu sina ,,The
Theory of Margin® i kring um 1963 en htn er byggo 4 peirri stadreynd ad namsadstedur
fullordinna eru mismunandi a 6likum timum i lifinu (Merriam, Caffarella og Baumgartner,
2007). pad getur verid hjalplegt ad vera kunnugur kenningu McClusky’s pegar kennarinn parf
ad takast & vid hin ymsu vandamal sem tengjast persénulegum adsteedum innflytjenda. P4 ma

segja ad lifsbyrdar innflytjandans séu miklar og krefjast mikils tima af lifi hans en lifskraftur
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hans segir til um hversu vel hann tekst a vid byrdarnar. Mikill lifskraftur getur tdknad ad
ndmsmadurinn hefur aukid svigram fyrir patttoku i ndmi. bvi getur verid rétt ad athuga hvort
simenntunar- og freedslumidstodvar hafi tok & ad létta undir med sinum nemendum t.d. med
pvi ad koma & fot barnagaslu. Par med hefdu innflytjendur og adrir namsmenn meira svigrum
til nams vegna studnings fra fjolskyldu, freedslumidstdd og yfirvéldum. Med pvi moti er haegt
ad efla lifskraft némsmanna og draga ur punga lifsbyrdanna (Merriam, Caffarella og
Baumgartner, 2007). Malcholm Knowles (1999) hélt pvi fram ad fullordid folk leeri af
naudsyn med pad fyrir augum ad leita lausna & akvednum vandamalum. Hann asamt fleirum
lagdi aherslu & ad fullordonir namsmenn byggju yfir akvednum namshvétum sem hann skipti i
innri og ytri hvata. Knowles (1984) og McClusky (1963) téldu ad fullordnir laeri 6druvisi en
pbeir sem yngri eru og kjosi frekar ad leera pegar peir finna hja sér porf og &huga sem peir geta
svalad med leerddémi. bad & vel vid i tilfellum innflytjenda sem purfa margir hverjir ad leera af
ytri hvétum i upphafi sins ndms par sem peir verda ad adlagast sem fyrst til ad geta tekid patt i
nyju samfélagi. Samkveemt Knowles tengja fulloronir einstaklingar nam vid sitt eigid lif og
fyrri reynslu og i dag snyst m.a. umraedan um adlégun innflytjenda & pann veg ad pad er talid
mikilveegt ad peir haldi tengslum vid pa menningu sem peir 6lust upp i til ad audvelda
adlégun og patttoku peirra i nyju landi (Unnur Dis Skaptadéttir og Helga Olafsdottir, 2010).

Mikilvaegt er ad kennari geri sér grein fyrir pvi ad fullordinn innflytjandi i
islenskunami getur ordid nokkud h&dur kennaranum par sem kunnattan i nyja malinu er litil,
eda jafnvel engin, og pad getur leitt til 66ryggis hja nemandanum. ba parf kennari ad syna
mikinn skilning, vinsemd og umburdarlyndi pegar hann beitir kennsluadferdum vid hefi
(Ingibjorg Kr. Ferdinandsdottir, 2015).

Vid voldum prjar kennsluadferdir til ad fjalla um i pessari handbdk og asteda pess er
su ad paer eru okkur tamar og samkveemt kenningum hugsmidahyggjunnar pa eiga pessar
adferdir vel vid i nami fullordinna ndmsmanna. betta eru adferdir sem fela i sér ad
namsmadurinn byggir ndm sitt a fyrri reynslu og proska og matar og snidur nyjan frodleik ad
sinni lifssdgu. Sogur geta pess vegna verid notadar til ad skilja innihald efnis, okkur sjélf og
heiminn sem vid baum i. Frasagnaradferdir (e. narrative) hafa verid vidurkenndar fra 1990
sem mikilvaegar adferdir i nami fullordinna, pessar adferdir hjalpa til vid proska og

umbreytingu. Par hvetja okkur til ad byggja a fyrri reynslu og um pad snyst nam fullordinna.

Rossiter og Clark (2005) benda a i bokinni Learning in Adulthood ad proski gegnum
frasagnarnam geti verid valdeflandi. P6 ad vid hofum ekki vald yfir né stjornum 6llum peim

kringumstaedum eda atburdum sem gerast i lifi okkar getum vid engu ad sidur akvedid hver
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vidbrogd okkar verda. Ad gera sér grein fyrir ad vid hofum val er ein mikilvaegasta afurd
frasagnarndmsins (Merriam, Caffarella og Baumgartner, 2007). bad er megin astedan fyrir
vali okkar & adferdunum prem ad peer yta allar undir tjaningu nemenda. bvi pad er ljost ad fai
nemendur ekki teekifaeri til ad tja sig i gegnum sina reynslu getur peim reynst erfitt ad efla sig
i nami. Badi Soguadferdin og Lausnarleitarnam byggja & fyrri reynslu og pekkingu sem
nemendur koma med og ytir undir fjélbreytni. Med pessum kennsluadferdum er nemendum
gert kleift ad stjorna sinu ndmi ad miklu leiti og byggja pad & fyrri reynslu og samreemist pad
vel kenningum Illeris (2002), McClusky’s (1963) og Knowles (1984). Einnig hvetja
adferdirnar til umraedna i samvinnuhdépum nemenda. Ladson- Billings (1999) leggur rika
aherslu & virkni nemendans og upplifun hans & mikilveegi pess. Sex-hatta adferdin byggir
einnig & fyrri reynslu og pekkingu nemenda sbr. hugmyndafreedi Knowles en pjalfar ekki
sidur gagnryna hugsun. Pessi adferdafraedi byggist & pvi ad losa um hindranir, auka
hugmyndafraedi, efla tjaningu og tungumalakunnattu, efla greindarsvid folks (med tilliti til
fjolgreindar) og hvetur til gagnrynnar hugsunar og umradu.

Pad mé rekja uppruna lausnaleitaradferda til verkhyggjukenninga bandariska
heimspekingsins og menntafrdmudarins John Dewey (1850-1952) og hugmynda hans um
igrundada hugsun. Nam i verki p.e. ad leera med pvi ad framkveema eda learning by doing
voru einkunnarord peirra kennsluhatta sem Dewey innleiddi og lykilhugtok i kennslufreedi
hans voru &hugi, virk reynsla, eigin athugun og kénnun, samfella i vinnubrégdum og proski
(Dewey, 1933). Allt eru petta hugtok sem ganga eins og raudur pradur i gegnum lysingar
hinna ymsu sérfredinga & lausnaleitarnami. Samkvaemt Dewey er ekki haegt ad yfirfera
pekkingu heldur er hun eitthvad sem nemendur purfa ad takast & vid sjalfir med pvi ad leera ad
hugsa. Reynslan sjalf er uppspretta menntunar og mannleg pekking er ekkert annad en faernin
til ad takast & vid vandann sem verdur til & hinum ymsu svidum tilverunnar (Dewey, 1933).
Fyrrgreindar kennsluadferdir og leikir byggja allar & hugmyndafraedi Deweys, ad leera med
pvi ad framkveema. Nemendur eru virkir patttakendur i eigin nami, midla af 6likri reynslu og
bera saman bakur sinar.

Hofundar leggja ad lokum aherslu & i pessari handbok ad kennarinn noti sjonreenar
stodir (sja bls. 26) og ad nemendum gefist taekifaeri til ad leera & sem fjolbreyttastan hatt sem
er i fullu samraemi vid fjolgreindarkenningu Gardners og ndmsstila Dunn og Dunn (Dunn og
Dunn, 1998. Armstrong, 2001). Sjonraenar stodir/hjalpargdgn (e. visual aids) eru teikningar,
[josmyndir, vefsidur og ymis konar hlutir sem audvelda nemendum skilning i nami. Gagnlegt
getur verid fyrir kennara ad safna pess hattar hjalpargégnum og koma upp myndabanka eda

safni sem er adgengilegt i kennslunni (Herrell og Jordan, 2008).
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S160ir:

Namsstilar:

Dunn and Dunn.

https://notendur.hi.is/ingvars/namsstilar dunn/namslikan d og d.htm

https://www.youtube.com/watch?v=ue7kdf978Lk
https://www.youtube.com/watch?v=3 bQUSFzLI4

Kolbs:
https://www.youtube.com/watch?v=0b0Q2DheGOKA

http://www.businessballs.com/kolblearningstyles.htm

http://learningfromexperience.com/media/2010/08/tech spec Isi.pdf
http://learningfromexperience.com/

Sdéguadferdin:
https://www.youtube.com/watch?v=agfix OJ pGY

https://www.youtube.com/watch?v=FRWG98 Eaqqg

http://www.storyline-scotland.com/

Lausnarleitarnam:
https://www.youtube.com/watch?v=1ZS2MbxBGCM

https://www.youtube.com/watch?v=-50mNEmW.icU

http://www.pbl.is/master/lausnaleitarnam.htm

Sex — hatta adferain.
https://www.youtube.com/watch?v=CHI6X7400sU

https://www.youtube.com/watch?v=UZ8vFSHRWE4

https://www.youtube.com/watch?v=03ew6h5nHcc

Knowles. M.

http://elearningindustry.com/the-adult-learning-theory-andragogy-of-malcolm-knowles
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http://www.pbl.is/master/lausnaleitarnam.htm
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https://www.youtube.com/watch?v=UZ8vF8HRWE4
https://www.youtube.com/watch?v=o3ew6h5nHcc
http://elearningindustry.com/the-adult-learning-theory-andragogy-of-malcolm-knowles
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